Simpozionul ,,Literatura si celelalte arte”
SECTIUNEA |I. SINCRETISMUL ARTELOR 26 — 30 mai 2025

Distopiile — avertizori ai viitorului
Corespondente intre literaturd si celelalte arte

Inscrierea participantilor se va face pana la data de 23 mai 2025 respectiv 29 mai 2025 (dezbateri)
la urmatoarele adrese de email : inorogul_verde@yahoo.fr (comunicari stiintifice);
relligia@yahoo.com (dezbateri).

Va rugam sa precizati in email numele elevului/elevilor, clasa, profesorul coordonator si scoala de
provenienta.

1. Comunicari stiintifice
Se pot trimite lucrari pana la data de 23 mai 2025:

« Comunicare de 3-5 pagini, font Times New Roman, marime 12, spatiat la 1 rand jumatate,
ilustrand modul 1n care se reflecta tema propusa in literatura si in alte arte (teatru, film, pictura
etc.)

Produsele vor fi jurizate in perioada 28 — 29 mai 2025, in vederea desemnarii premiilor
simpozionului.

2. Dezbateri
Motiunea:
AP ar recunoaste in lumea reald legitimitatea identitatilor digitale din Viverse sau Metavers.

Inscrierile se vor desfasura pana la data de 29 mai 2025. Competitia va avea loc pe 31 mai 2025.

Regulament
Aceasta competitie amicala se adreseaza elevilor de gimnaziu (clasele a V1l-a si a VIII a) si celor de
liceu (clasele 1X -XII), aflati la prima lor experienta in dezbateri. Participarea echipelor este conditionata

de participarea in calitate de arbitru a profesorului coordonator.
Un profesor coordonator poate inscrie 2 echipe indiferent de sectiune.

Competitia va avea trei runde, clasamentul final realizandu-se atat pe baza numarului de victorii cat si pe
baza punctajelor obtinute.

1. Regulamentul acestei competitii la sectiunea pentru elevii de liceu este in conformitate cu Anexa 1 a
Regulamentului specific de organizare si desfisurare a olimpiadei nationale de argumentare, dezbatere si
gandire critica “Tinerii dezbat”, editia 2025:



Anexa 1 — FORMATUL DEZBATERII SI ROLURILE VORBITORILOR TN CADRUL
ECHIPELOR

1. Structura formatului World Schools adaptat

La fiecare dezbatere participad doud echipe, compuse din cate trei membri. Cele doua echipe sunt
considerate ,,echipa afirmatoare” sau ,,Guvern”, respectiv ,,echipa negatoare” sau ,,Opozitie”. Ambele echipe
dezbat 0 motiune: echipa Guvernului sustine motiunea, iar echipa Opozitiei se opune acesteia.

Fiecare dintre cei trei membri ai unei echipe sustine cate un discurs constructiv de sase minute, in ordine
alternativa (Guvern, apoi Opozitie), incepand cu primul vorbitor al echipei Guvernului.

Ordinea vorbitorilor este urmatoarea:
Guvern 1 (G1),
Opozitie 1 (O1),
Guvern 2 (G2),
Opozitie 2 (02),
Guvern 3 (G3),
Opozitie 3 (03)

In cadrul discursurilor constructive, membrii echipei oponente pot cere interventii in discurs, numai dupa
primul minut si inainte de ultimul minut al discursului. Vorbitorul poate accepta sau respinge aceste
interventii.

Dupa aceste sase discursuri, fiecare echipa va prezenta un discurs concluziv de 3 minute. Discursul va fi
sustinut de catre vorbitorul 1 sau 2 din fiecare echipa. Echipa Opozitiei (RO- Reply Opozitie) va prezenta
primul discurs concluziv, urmata de citre echipa Guvernului (RG-Reply Guvern). In discursul concluziv nu
se acceptd interventii.

Timpul de vorbire al primelor sase discursuri va fi de sase minute, discursurile concluzive vor avea trei
minute, iar vorbitorii vor avea cate un minut timp de gandire Tnainte de fiecare discurs.

2. Motiunile

Termenul motiune in dezbaterile academice se referd la o tema de interes general sau specificd unei
comunitati, ce este supusa discutiei critice. O motiune poate aborda teme generale (ex.: schimbarile
climatice) sau teme specifice (ex: obligativitatea purtdrii uniformei in scoli).

O motiune este formulata din perspectiva echipei propunatoare, Guvernul, folosind sintagma
,»Acest Parlament” (ex.: Acest Parlament ar interzice utilizarea telefoanelor mobile n incinta unitatilor

scolare).



Motiunile au diferite forme, dar pot fi clasificate in motiuni factuale/de implementare (ex. Acest Parlament
ar interzice utilizarea telefoanelor mobile in incinta unitatilor scolare), respectiv motiuni de valori sau
principii (ex. Acest Parlament crede cd dezbaterile sunt cel mai util sport al mintii). In functie de tipul
motiunii, abordarea implica anumite cerinte si obligatii (ex. plan de implementare).

3. Definirea motiunilor/temelor

Definirea motiunii implica intelegerea esentei dezbaterii. Sa definesti motiunea/tema este sinonim cu a
raspunde la intrebarea: ,,Ce imi cere aceastd motiune/tema sa dezbat? .

In acest format de dezbateri, nu este importanta definirea individuald a termenilor din motiune, ci
intelegerea temei in intregime. De exemplu, in cazul temei ,,Inteligenta artificiala ar trebui interzisa”, echipa
Guvernului ar putea defini ,,inteligenta artificiala” si nu individual termenii ,inteligentd” si respectiv
,.artificial/a”. Definirea termenilor cade in sarcina echipei afirmatoare, Guvernul.

Presupunand cd definitiile Guvernului sunt satisfacatoare, primul vorbitor al echipei Opozitiei nu va
ataca definitiile si va trece imediat la contra-argumentarea cazului afirmator. Acceptarea definitiilor nu
trebuie enuntata.

Daca definitiile Guvernului nu sunt viabile, exista cateva optiuni:
A. Accepta si dezbate
B. Combate
C. Extinde sau suplimenteaza
D. Chiar daca! (Este numit si cazul ,,ai gresit, si chiar daca ai avea putina dreptate, tot ai
gresit”).
4. Rolurile echipelor si ale vorbitorilor
Dezbaterea incepe cu un vorbitor care prezintd exclusiv argumente constructive noi si se termind cu un

vorbitor care se refera doar la ceea ce s-a spus deja in dezbatere. Cu alte cuvinte, la primul vorbitor al
Guvernului nu existd contra-argumentare, iar la ultimul vorbitor al Opozitiei nu exista decat
contraargumentare.

Rolurile echipelor:

Echipa Afirmatoare/Guvernul:
Guvernul aduce cele mai multe argumente constructive in dezbatere. Acesta are datoria sa interpreteze

motiunea intr-un mod rezonabil care sd nu fie bazat pe truisme sau tautologic. Guvernul nu are datoria sa-si
demonstreze pozitia astfel incét sa nu fie urma de dubiu in legiturd cu aceasta, ci doar s arate ca aceasta se
aplica intr-o majoritate semnificativa a cazurilor.

Echipa Negatoare/Opozitia:
Negatorii au datoria sa demonstreze ca motiunea nu se aplica cel putin intr-o minoritate semnificativa a

cazurilor. Negatorii au optiunea de a avea un caz constructiv propriu care sd vina in contradictie cu cazul

Guvernului sau sa isi structureze cazul strict pe baza contra- argumentarii cazului Guvernului. Tn ambele



situatii acestia trebuie sa creeze propria structura logica si diviziunea argumentelor.

Tntre toate discursurile exista un timp de pregatire de un minut. Rolurile vorbitorilor:

G1 6 minute O1 6 minute G2 6 minute 02 6 minute
Definitii Diviziunea cazului Resustinere Contraargumentare
Diviziunea cazului Contraargumentare Contraargumentare Resustinere
Argumentare Argumentare Argumentare Argumentare
Sumarizare Sumarizare Sumarizare Sumarizare
G3 6 minute O3 6 minute RO 3 minute RG 3 minute
Contraargumentare Contraargumentare Sumarizarea intregului meci | Sumarizarea intregului meci
Resustinere Resustinere
Analiza ariilor de conflict| Analiza ariilor de conflict
Sumarizare Sumarizare

1.

Definitii: Se clarifica termenii temei dezbatute oferindu-se definitii rezonabile, care pot duce la o discutie
clara.

Diviziunea cazului: Se prezinta argumentele ce urmeaza a fi oferite de echipa proprie.

Argumentare: Se ofera argumente complete (includ explicatii, exemple si impact).

Sumarizare: Se sumarizeaza discursul.

Contraargumentare: Se explica de ce argumentele aduse de adversari sunt irelevante, invalide sau false.
Resustinere: Se reconstruiesc argumentele in urma atacului de contraargumentare facut de adversari.
Analiza ariilor de conflict: Se prezinta ideile cele mai disputate, explicandu-se de ce au fost castigate de
echipa respectivului vorbitor.

Sumarizarea intregului discurs: Se sumarizeaza intregul meci, punandu-se accent pe ideile ce au adus
castig de cauza echipei.

Interventiile
Interventiile sunt intreruperi consensuale ale discursului unui vorbitor de citre un membru opozant.

Durata maxima a unei interventii este 15 secunde. In situatia in care s-au depasit 20 de secunde, arbitrul are

dreptul de a-1 opri pe cel ce a adresat interventia.

Interventia se ofera prin ridicarea in picioare a opozantului urmata de solicitarea:

,Interventie, va rog!”. Orice membru al unei echipe poate solicita interventii numai intre primul si ultimul
minut al unui discurs constructiv al echipei adverse. Nu se pot solicita interventii in timpul discursurilor
concluzive.

Acceptarea sau respingerea solicitarilor de interventie raméane strict la latitudinea vorbitorilor.

Se recomanda acceptarea a 1-2 interventii per discurs; oferirea a 2-3 interventii per discurs per membru.

Intrebarile adresate in interventii Se puncteazi cu una dintre variantele: +/-0.5p, +/- 1p, +/-1.5p,+/-2p doar

atunci cand calitatea interventiei difera semnificativ de cea a discursului livrat.

Raspunsurile la interventiile sunt punctate in cadrul discursului individual in una dintre categoriile:

continut sau strategie.



2. Regulamentul acestei competitii la sectiunea pentru elevii de gimnaziu (cl. a Vll-a si a VIII-a) este in
conformitate cu Anexa 1 a Regulamentului specific de organizare si desfdasurare a olimpiadei nationale de dezbateri pentru
juniori, editia 2025

Anexa 1-FORMATUL DEZBATERII SI ROLURILE VORBITORILOR IN CADRUL ECHIPELOR

1. Structura formatului World Schools adaptat
La fiecare dezbatere participa doua echipe, compuse din cate trei membri. Cele doud echipe sunt considerate

»echipa afirmatoare” sau ,,Guvern”, respectiv ,,echipa negatoare” sau ,,Opozitie”. Ambele echipe dezbat o motiune: echipa
Guvernului sustine motiunea, iar echipa Opozitiei se opune acesteia.
Fiecare dintre cei trei membri ai unei echipe sustine cate un discurs constructiv de patru minute, in ordine alternativa
(Guvern, apoi Opozitie), Incepand cu primul vorbitor al echipei Guvernului.
Ordinea vorbitorilor este urmatoarea:
Guvern 1 (G1),
Opozitie 1 (O1),
Guvern 2 (G2),
Opozitie 2 (02),
Guvern 3 (G3),
Opozitie 3 (O3)
Discursurile vorbitorilor 1 si 2 sunt discursuri cu rol constructiv. Discursurile vorbitorilor 3 sunt discursuri
sumative/concluzive, de aceea vorbitorii nu mai primesc interventii.

Rolurile discursului sumativ sunt urmatoarele:
e (e a prezenta 0 perspectiva holistica a dezbaterii;
e de a compara si de a analiza ambele cazuri argumentative;

e de a explica de ce vorbitorii cred ca echipa lor a castigat.

Discursurile sumative nu aduc material nou si se puncteaza in conformitate cu cele trei categorii- Continut, Stil,

Strategie.
Intre fiecare discurs existd un timp de pregitire de un minut
Discurs
(Constructiv — C; Sumativ
- 5; Interventie - POI) C|MP|POI|l C|MP|POI| C | MP|POI| C [ MP|POI| S S
Minut de pregatire MP
Vorbitor/Echipa Gl O |01 G| G2 O | 02 G| O]| G

Timp 41 1 1 14| 1 1 4 1 1 4 1 1 4 4




Dupa fiecare discurs constructiv, membrii echipei oponente pot adresa interventii, in intervalul de un minut. Acest minut
este alocat suplimentar si nu se suprapune peste minutul de pregatire.
Vorbitorul este obligat sd accepte aceste interventii. Interventiile pot fi adresate de catre oricare membru al echipei oponente

indiferent de rolul sau (vorbitor 1, 2 sau 3).

2. Motiunile
Termenul motiune in dezbaterile academice se refera la o tema de interes general sau specificd unei

comunitati, ce este supusa discutiei critice. O motiune poate aborda teme generale (ex.: schimbarile climatice)
sau teme specifice (ex: obligativitatea purtdrii uniformei in scoli).

O motiune este formulata din perspectiva echipei propundtoare, Guvernul, folosind sintagma , Acest
Parlament” (ex.: Acest Parlament ar interzice utilizarea telefoanelor mobile in incinta unitdtilor scolare).

Motiunile au diferite forme, dar pot fi clasificate in motiuni factuale/de implementare (ex. Acest Parlament
ar interzice utilizarea telefoanelor mobile in incinta unitditilor scolare), respectiv motiuni de valori sau principii (ex.
Acest Parlament crede ci dezbaterile sunt cel mai util sport al mintii). In functie de tipul motiunii, abordarea implica

anumite cerinte si obligatii (ex. plan de implementare).

3.  Definirea motiunilor/temelor:

Definirea motiunii implicd intelegerea esentei dezbaterii. Sa definesti motiunea/tema este sinonim cu a
raspunde la intrebarea: ,,Ce imi cere aceasta motiune/temad sa dezbat?”.

In acest format de dezbateri, nu este importanti definirea individuald a termenilor din motiune, ci
intelegerea temei in intregime. De exemplu, in cazul temei ,Inteligenta artificiala ar trebui interzisd”, echipa
Guvernului ar putea defini ,inteligenta artificiala” si nu individual termenii ,inteligenta” si respectiv
,artificial/a”. Definirea termenilor cade in sarcina echipei afirmatoare, Guvernul.

Presupunand ca definitiile Guvernului sunt satisfdcatoare, primul vorbitor al echipei Opozitiei nu va ataca
definitiile si va trece imediat la contra-argumentarea cazului afirmator. Acceptarea definitiilor nu trebuie
enuntata.

Daca definitiile Guvernului nu sunt viabile, exista cateva optiuni:

A. Accepta si dezbate

B. Combate
C. Extinde
D.

Chiar daca! (Este numit si cazul ,,ai gresit, si chiar dacd ai avea putina dreptate, tot ai gresit”).



4. Rolurile echipelor si ale vorbitorilor

Dezbaterea incepe cu un vorbitor care prezintd exclusiv argumente constructive noi si se termind cu un
vorbitor care se referd doar la ceea ce s-a spus deja in dezbatere. Cu alte cuvinte, la primul vorbitor al Guvernului
nu existd contra-argumentare.

Rolurile echipelor:

Echipa Afirmatoare/Guvernul:

Guvernul aduce cele mai multe argumente constructive in dezbatere. Acesta are datoria sa interpreteze
motiunea intr-un mod rezonabil care sa nu fie bazat pe truisme sau tautologic. Guvernul nu are datoria sa-si
demonstreze pozitia astfel incat sa nu fie urma de dubiu in legdtura cu aceasta, ci doar sa arate ca se aplicd intr-
o majoritate semnificativa a cazurilor.

Echipa Negatoare/ Opozitia:
Negatorii au datoria sa demonstreze ca motiunea nu se aplica cel putin intr-o minoritate semnificativa a
cazurilor. Negatorii au optiunea de a avea un caz constructiv propriu care sa vina in contradictie cu cazul
Guvernului sau s& isi structureze cazul strict pe baza contra- argumentirii cazului Guvernului. In ambele situatii

acestia trebuie sd creeze propria structura logica si diviziunea argumentelor.

Rolurile vorbitorilor:

G1 01 G2 02 G3 03
4 minute 4 minute 4 minute 4 minute 4 minute 4 minute
Definitii Diviziunea cazului Resustinere Contraargumentare | Contraargumentare | Contraargumentare
Diviziunea cazului | Contraargumentare |Contraargumentare Resustinere Resustinere Resustinere
Argumentare Argumentare Argumentare Argumentare Analiza si sinteza Analiza si sinteza
Concluzii Concluzii Concluzii Concluzii dezbaterii dezbaterii

Definitii: Se clarifica termenii temei dezbdtute, oferindu-se definitii rezonabile, care pot duce la o discutie
clara.
Diviziunea cazului: Se enuntd/prezinta argumentele ce urmeaza a fi oferite de echipa proprie.

Argumentare: Se oferd argumente complete (includ explicatii, exemple si impact).

Contraargumentare: Se explicd de ce argumentele aduse de adversari sunt irelevante, nevalide sau
false.

Resustinere: Se reconstruiesc argumentele In urma contraargumentarii aduse de oponenti.

Analiza ariilor de conflict (optional): Se recomanda ca vorbitorii 3 sa prezinte ideile cele mai disputate,

explicandu-se de ce au fost castigate de echipa respectivului vorbitor.



5. Interventiile
Interventiile reprezintd afirmatii sau intrebdri adresate specific la ceea ce tocmai s-a prezentat.

Intervalul alocat interventiilor ofera vorbitorilor urmatoarele posibilitati:
1. de a clarifica anumite aspecte ale cazului adversarului.
2. de a expune punctele slabe in cazul adversarului.

3. de a permite reconstructia propriului caz.

Timpul dedicat interventiilor si raspunsurilor la interventii este:

Intre discursurile vorbitorilor 1 Guvern si Opozitie 1, cu interventie adresatd de echipa Opozitiei si
raspuns din partea echipei Guvernului: 1 minut.

Intre discursurile vorbitorilor Opozitie 1 si Guvern 2, cu interventie adresati de echipa Guvernului si
raspuns din partea echipei Opozitiei: 1 minut.

Intre discursurile vorbitorilor Guvern 2 si Opozitie 2, cu interventie adresatd de echipa Opozitiei si
raspuns din partea echipe Guvernului: 1 minut.

Intre discursurile vorbitorilor Opozitie 2 si Guvern 3, cu interventie adresatd de echipa Guvernului si
raspuns din partea echipei Opozitiei: 1 minut.

Orice membru al unei echipe poate solicita interventii In minutul dedicat acesteia, iar raspunsul la
interventie il oferd vorbitorul care se afla la pupitru.

Durata maxim3 a unei interventii este de 15 secunde. In situatia in care s-au depasit 20 de secunde,
arbitrul are dreptul de a-1 opri pe cel ce a adresat interventia.

Interventiile ar trebui oferite intr-un mod care sa nu deranjeze vorbitorul, fard a-1 hartui.

Punctarea interventiilor

Calitatea interventiilor oferite/adresate este evaluata in fisa de evaluare in rubrica destinata
interventiilor.

Aceasta rubricd este folosita doar daca nivelul de calitate a interventiilor este semnificativ diferit de
calitatea discursului livrat de vorbitor (exemplu: vorbitorul a livrat un discurs sub medie, dar a inaintat o
interventie foarte importantd, atunci acesta va primi puncte in cadrul rubricii respective din fisa de evaluare).

Intrebarile adresate in interventii se puncteazi cu una dintre variantele:+/-0.5p, +/- 1p, +/-1.5p, +/-2p

doar atunci cand calitatea interventiei difera semnificativ de cea a discursului livrat.



Calitatea unui raspuns este evaluata in cadrul rubricii destinate punctarii discursului constructiv al
vorbitorului, tindandu-se cont de doud dintre cele trei criterii, si anume Continut sau Strategie (de exemplu:
daca raspunsul oferit de vorbitor este valoros din punctul de vedere al continutului, acesta va fi punctat la

sectiunea Continut, respectiv un raspuns valoros din punct de vedere strategic va fi punctat la sectiunea

Strategie).



